ELFE-Il Testdurchfihrungs- und Auswertungsprogramm

Erste Schritte

Installation unter Microsoft Windows

Das Programm ist auf den folgenden Windows-Plattformen lauffahig:

e Windows 10

e Windows 8, Windows 8.1 (Desktop)
e Windows 7

e Windows Vista SP2

e Windows Server 2008 R2 SP1 (64-Bit)
e Windows Server 2012 (64 Bit)

Beim Einstecken des USB-Sticks 6ffnet sich i. d. R. ein Menl, aus dem heraus Sie das Programm installieren
kénnen. Sollte sich das Men nicht 6ffnen, so klicken Sie bitte die Datei elfe2_setup.exe doppelt an. Es 6ffnet

sich ein Installationsprogramm, welches Sie durch den Installationsprozess begleiten wird.

Falls das Programm nach der Installation nicht ordnungsgemaR startet, dann aktualisieren Sie bitte Ihre Java
Laufzeitumgebung. Klicken Sie hierzu die Datei java.exe im Ordner Software doppelt an. Sollten die Probleme

bestehen bleiben, versuchen Sie bitte das Programm Uber die Startdatei el fe2_noJRE.exe im
Programmverzeichnis zu starten.

Kommandozeilenoptionen

Der Installer kann lber die Kommandozeile gestartet werden. Dafiir stehen die folgenden Optionen zur
Verfligung:

e /S stoRt eine automatische Installation an, die ohne weitere Nutzerinteraktion ablduft. Es werden

automatisch ein Desktop-lcon und Eintrage im Startmeni angelegt und das Programm wird im

Standardordner fiir 32Bit-Programme unter ,ELFE2“ abgelegt. Beispiel:
elfe2_setup.exe /S

o /D setzt das Standard-Installationsverzeichnis (v. a. in Verbindung mit der Option /S sinnvoll). Beispiel

fur eine stille Installation mit verandertem Zielverzeichnis:
elfe2_setup.exe /S /D=D:\Programme\Elfe2

e -JRE reguliert die Installation der eingebetten Java-Runtime (JRE). StandardmaRig wird das Programm

mit einer eingebetteten Runtime installiert. Wird die JRE nicht eingebettet, dann greift das
Programm auf die systemweit installierte Runtime zuriick. Beispiel firr eine Installation ohne
Runtime:

elfe2_setup.exe —JRE=False

Da in diesem Fall keine eingebettete Runtime mehr verflgbar ist, muss zum Starten des Programms
auf die Startdatei el fe2_noJRE.exe oder auf el fe2.bat im Installationsordner zurlickgegriffen

werden.



Installation unter Mac OS X

Das Programm ist auf Rechnern mit Betriebssystem Mac OS X 10.8 und héher lauffahig. Offnen Sie den
Finder und klicken Sie die Datei ELFE-Il.dmg doppelt an. Auf dem Schreibtisch wird nun ein neues Laufwerk
,ELFE-1I“ eingeblendet, welches das ELFE II-Programm enthalt. Ziehen Sie nun dieses ELFE 1I-Symbol auf den
Bildschirm. Beim ersten Start ist es erforderlich, den Lizenzschlissel einzulesen. Dieser liegt dem
Installationsmedium bei (Datei ,,user.id”). Es 6ffnet sich in diesem Fall ein Dateiauswahldialog, mit dem Sie
den Schlissel einlesen kénnten. Sollten Sie Schwierigkeiten haben, das Installationsmedium im
Dateiauswahldialog zu finden — es befindet sich unter Mac OS X im Verzeichnis ,Volumes” auf der obersten
Verzeichnisebene — so bietet es sich an, den Lizenzschllssel entweder auf dem Schreibtisch abzulegen und
von dort einzulesen, oder ihn direkt in das Programmuverzeichnis zu kopieren.

Betrieb in Verbindung mit dem Datenserver

Die ELFE-II-Software kann entweder lokal oder als Netzwerkversion betrieben werden. Letzteres ist nur unter
Windows und in Verbindung mit dem Hogrefe-Datenserver moglich. Die notwendigen
Verbindungseinstellungen kénnen im Einstellungsdialog des Programms vorgenommen werden. Bitte
beachten Sie auch die entsprechenden Hinweise in der Programmbhilfe. Unter Mac OS X ist ein Netzwerk-
Betrieb in Verbindung mit dem Datenserver nicht moglich.

Zuriicksetzen des Passworts

Das Passwort, das lber den Einstellungsdialog gesetzt werden kann, soll verhindern, dass unbefugte
Personen auf die Daten zurlickgreifen kénnen. Fiir den Fall, dass das Passwort von Ihnen gesetzt wurde, aber
anschlielend verloren gegangen ist, kdnnen Sie das Programm rmPswd.jar im Ordner Software verwenden.
Es geniigt, das Programm einmalig zu starten, um das Passwort zu entfernen.

Speicherort der Programmdaten

Das Programm legt im Nutzerdatenverzeichnis (unter Windows basierend auf der Systemvariable APPDATA,
unter Mac OS X unter user.home) des aktiven Nutzers das Verzeichnis ELFE-Il an und sichert dort die Daten.
Sollte es erforderlich sein, diesen Pfad zu dndern, so editieren Sie bitte im Installationsverzeichnis die Datei
dbInfo.xml. Bitte orientieren Sie sich an den dort angegebenen Kommentaren, um die Einstellungen Ihren
Wiinschen entsprechend vorzunehmen. Fiir den neuen Pfad muss der Nutzer Zugriffs- und Schreibrechte
besitzen. Auf das Zielverzeichnis darf nur ein Benutzer gleichzeitig zugreifen. Fir den Betrieb in
Mehrnutzerumgebungen greifen Sie bitte auf den Datenserver zurlick.

WICHTIG! Durch Veranderung dieser Einstellungen kann eine bestehende Datenbankdatei unlesbar werden.
Bitte erstellen Sie ein Backup der Datenbank, bevor Sie hier Anderungen vornehmen. Fiir Probleme, die aus
veranderten Einstellungen resultieren, wird weder Support noch Gewahrleistung tibernommen. Das
Editieren der dbinfo.xml-Datei ist unter Mac OS X nicht moglich.



Systemvoraussetzungen

Rechner mit Betriebssystem Windows 10, Windows 8, Windows 8.1 (Desktop), Windows 7, Windows Vista
SP2, Windows Server 2008 R2 SP1 (64-Bit), Windows Server 2012 (64 Bit) oder Mac OS X 10.8,
Bildschirmauflésung zwischen 1024 * 768 und 1680 * 1050 empfohlen

Programmihilfe

Nach dem Programmstart finden Sie in der Symbolleiste oder im Hilfemeni das Symbol @' . Ein Klick auf
dieses Symbol fliihrt zum Manual des Handbuchs. Dort finden Sie alle Informationen, die Sie zur
Dateneingabe, —verwaltung und —auswertung bendtigen.



