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Willst du Wörter richtig schreiben,
musst du cool wie Migo bleiben.

Mit der Aufmerksamkeit an Bord,
schwimmen die meisten Fehler fort.

Vergisst du dann die Regeln nicht,
heißt es bald

Du kannst die Wörter 
auch selber fragen,
sie werden dir die 
Antwort sagen.
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Migo, der Pirat, ist während der langjährigen und intensiven Arbeit mit legasthenen und rechtschreib-
schwachen Kindern in meiner Praxis entstanden.  Gleich vorweg gilt auch deshalb mein Dank all jenen, 
die während dieser Zeit zum Training gekommen sind. So konnte ich gemeinsam mit ihnen Wege finden, 
wie sie Lerninhalte langfristig im Gedächtnis abspeichern und richtig umsetzen können. Das innovative 
Rechtschreib-Lernspiel-Programm ist das Resultat, das sich aus dem Bedürfnis, den Kindern best-
möglich zu helfen, ergeben hat. 

Legasthene Kinder und Kinder mit LRS (Lese- und Rechtschreibschwäche) lernen durch die oft stark 
schwankende Aufmerksamkeit anders und nehmen Inhalte aufgrund ihrer differenzierten Wahr- 
nehmung anders auf.  Daher liegt auch nahe, dass die Inhalte, die zu lernen sind, anders aufbereitet 
sein müssen, um effektiv und besser aufgenommen zu werden.

Migo, der Pirat, richtet sich in erster Linie an Kinder, die Probleme mit der Rechtschreibung und  
Grammatik haben. Er hilft legasthenen und auch Kindern mit LRS, Rechtschreibregeln leichter zu  
erfassen und umzusetzen. Migo, der Pirat, bringt die Kinder also sicher durch das Fehlermeer. 

Migo braucht aber auch die Hilfe von Lernpartnern des Kindes. Partner, die das Kind ermutigen, es 
unterstützen, loben und die richtigen Inseln aus dem Fehlermeer auswählen. Diese Lernpartner sind 
vor allem Eltern, aber auch Legasthenie-Trainer, Nachhilfelehrer, Lernbegleiter und alle, die dem Kind 
zu einer richtigen Rechtschreibung verhelfen wollen. Für sie ist Migo, der Pirat, entwickelt worden, 
um sie in ihrer Arbeit zu unterstützen und um ihnen ein Instrument zu geben, gezielt die einzelnen 
Rechtschreib- und Grammatikbereiche, dargestellt durch Schatzinseln im Fehlermeer, zu bewältigen.

Wie funktioniert das innovative Rechtschreib-Lernspiel-Programm?

Aufgrund einer individuellen und genauen Fehleranalyse bei der Rechtschreibung wird für jedes Kind 
eine persönliche Fahrtroute festgelegt. Das bedeutet Auswahl und Reihenfolge jener Rechtschreib-
bereiche, wo Unsicherheiten und Schwächen vorliegen. Die Rechtschreibbereiche werden dargestellt 
durch Schatzinseln mit Namen wie Ha-wei (für harte und weiche Konsonanten) oder Ku-la (für kurze 
und lange Selbstlaute), die nun erobert werden müssen. Es liegt eine Karte vom Fehlermeer vor,  auf 
der alle Schatzinseln eingezeichnet sind und wo die Route von Insel zu Insel markiert wird. Es wird 
nicht jedes Kind notwendigerweise zu allen Schatzinseln fahren. Auswahl und Reihenfolge der Recht-
schreibbereiche sind demnach individuell festlegbar und können jederzeit geändert werden.

Migo, der Pirat, bringt die Kinder also sicher durch das Fehlermeer, indem er zunächst Kurs auf genau 
die Schatzinsel nimmt, bei der das Kind die größten Schwierigkeiten hat. Merkblätter mit Merksätzen 
(das sind die Schätze) fassen die wichtigsten Regeln dieser Insel zusammen und Übungsmöglichkeiten 
(Online-Spiele und Arbeitsblätter) dazu finden sich in den beiliegenden Linksammlungen. Zu jedem  
einzelnen Rechtschreibbereich gibt es ausgewählte Empfehlungen, wobei die Übungen direkt durch 
das Anklicken in der Migo Download-Version geöffnet werden können. Außerdem gibt es Vorschläge,  
mit welchen Lernspielen die Inhalte noch vertieft werden können, und Spielanleitungen für das  
gemeinsame spielerische Festigen des Gelernten mit Eltern oder Lernpartner. 

Wie lange Migo auf dieser Insel bleibt, hängt von der Umsetzungsentwicklung des Kindes ab. Er bleibt 
so lange für die Schatzsuche, hilft, spielt und übt so lange, bis der Lernpartner sicher ist, dass das 
Kind bereit ist, den Schatz zu heben, die Rechtschreibregel so verinnerlicht werden konnte, dass das 
Kind das Rätsel der Schatzinsel lösen kann. Das heißt, die Umsetzung der Rechtschreibregel für 
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dieses Rechtschreibgebiet bereitet dem Kind keine Probleme mehr. Es löst das Rätsel und macht einen 
Eintrag in sein Log-Buch: Wie heißt die Schatzinsel, wann hat es auf der Insel angelegt und welchen 
Schatz hat es gefunden, welche Rechtschreibregel hat es dort kennen und umsetzen gelernt. 

Als Belohnung und als haptische Erinnerungshilfe für das Kind, damit es  auch etwas Gegenständ- 
liches zum Angreifen und Anschauen hat, empfehle ich, dem Kind auch tatsächlich einen Schatz mitzu-
geben. Sehr beliebt sind bei Kindern Edelsteine und die passen auch super zu einem Piratenschatz. Ich 
selbst habe dafür eine kleine Schatztruhe, in der verschiedene kleine Edelsteine und Halbedelsteine, 
gemischt mit Muscheln und Murmeln, liegen. Daraus kann jedes Kind seinen persönlichen Kraftstein 
wählen. Natürlich wird die Schatztruhe vorher jedes Mal woanders versteckt und die Suche und das 
Finden sind schon Teil des mit Freude erwarteten Belohnungsrituals. 

Und auf geht es zur nächsten Schatzinsel ……

Was ist das Besondere an diesem Rechtschreib-Lernspiel-Programm?

•	 Es umfasst alle relevanten Rechtschreib- und Grammatikbereiche.

•	 Es umfasst die Inhalte für Schüler von der ersten bis zur achten Schulstufe
	 (Volksschule, Hauptschule, Neue Mittelschule und AHS Unterstufe). 

•	 Die Theorie zu jedem Rechtschreib- und Grammatikbereich wird klar, leicht verständlich, kompakt und  
	 in Merksätzen (das sind die Schätze für das Kind) aufbereitet. Sie sind so gestaltet, dass der Lern- 
	 partner jederzeit schnell darauf zurückgreifen kann und er so für das Kind immer wieder eine optische  
	 Erinnerungshilfe hat.

•	 Merksätze in Form von kurzen Reimen erleichtern das Merken und unterstützen die Gedächtnisleistung  
	 und somit das akustische Gedächtnis.

•	 Innerhalb eines Rechtschreib- oder Grammatikkapitels wird der Inhalt stufenweise dem Niveau der  
	 jeweiligen Schulstufe angeglichen und aufbauend dargestellt. Der Übergang ist fließend und kann bis zu  
	 drei Level umfassen.

•	 Level 1 entspricht dem Niveau der 1. - 2. Klasse Grundschule und umfasst die erste(n) Seite(n) eines 
	 Kapitels. Level 2 entspricht dem Niveau der 3. - 4. Klasse Grundschule und umfasst den  Inhalt  
	 der darauf folgende(n) Seite(n). Für die Sekundarstufe ab der 5. Klasse (Level 3) sind die Inhalte  
	 auf den letzten Seiten eines Kapitels. Manche Kapitel sind auch ausschließlich für Level 2 oder für  
	 Level 3 bestimmt. Da der Wissenstand bei jedem Kind anders ist, die Anforderungen in jeder 
	 Schule und bei jeder Lehrerin und bei jedem Lehrer anders sind, wurde auf eine klare Trennung in  
	 diese Levels verzichtet, die Seiten aber so gestaltet, dass weiterführende Inhalte jeweils auf  
	 einer neuen Seite beginnen und so diese Seite ausgelassen oder gezielt mit dieser begonnen 
	 werden kann. Außerdem wird die Schrift für die weite führenden Kapitel kleiner und so dem Alter  
	 des Kindes angepasst.

(9)
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•	 In jedem Kapitel wurden alle wesentlichen orthografischen und grammatikalischen Informationen  
	 (Fachbegriffe in der Sprache des Kindes, in Deutsch und in Latein), Besonderheiten und Ausnahmen auf- 
	 genommen, sodass Migo, der Pirat, auch als umfassendes, aber leicht verständliches Nachschlagewerk  
	 für das Kind, den Lernpartner,  den Legasthenie-Trainer und den Lernbegleiter dient.

•	 Zu jeder Schatzinsel (jedem Kapitel) gibt es ein Rätsel (einen kurzen Test) zur Überprüfung.

•	 Merkwortlisten umfassen schwierige oder schwer zu merkende Wörter des Kapitels. Wortlisten dienen  
	 als Beispielsammlung für das Üben.  

•	 Es ist nicht notwendig, das Rad nochmals neu zu erfinden. Es gibt im Rechtschreibbereich bereits sehr  
	 viel gutes Übungsmaterial im Internet, das von Schulen, Institutionen und Unternehmen, von  
	 engagierten und fachkundigen Pädagogen, Lehrern, Lernbegleitern und Legasthenietrainern kostenlos  
	 zur  Verfügung gestellt wird. Vielen Dank dafür auch an dieser Stelle! Und weil es diese tollen  
	 Übungsmaterialien bereits gibt und sie jederzeit verfügbar sind, können die jeweiligen Inhalte der  
	 Schatzinseln  gleich Online am Computer geübt werden. Zu jeder Schatzinsel gibt es eine Liste  
	 empfehlenswerter Internet-Seiten, wo genau der jeweilige Rechtschreib- oder Grammatikbereich  
	 gezielt geübt und überprüft werden kann. In der Download-Version kann der Link direkt im Text 
	 am Computer angeklickt werden, sodass man sofort zu den jeweiligen Übungen gelangt. Die 
	 Kontrollmöglichkeit der Eingaben am PC fördert dabei die Sicherheit und den Lernfortschritt.
	 Eine Sammlung von 4.600 Print-Arbeitsblättern zur Rechtschreibung (insgesamt sind es über 20.000)  
	 stellt EÖDL, der Erste Österreichische Dachverband für Legasthenie, auf seiner Homepage zur  
	 Verfügung.  

•	 Die Rubrik „Empfehlenswerte Spiele“  mit Angaben der im Handel erhältlichen Lern-Spiele zum  
	 jeweiligen  Rechtschreibgebiet stellt ebenfalls eine große Hilfe für den Lernpartner da, wenn er  
	 Materialien zu einem bestimmten Thema sucht.

•	 Weiters  werden unter der Rubrik „Eltern spielen mit den Kindern“ einfache (Bewegungs-)Spiele  
	 vorgestellt, mit deren Hilfe Lernpartner und Kinder die Inhalte vertiefen und spielerisch verinnerlichen  
	 können.

•	 Für einige Schatzinseln, insbesondere für die Grammatikbereiche, gibt es Zusatzblätter mit Wort- 
	 kärtchen für Memory- und andere Spiele. Mit den beiliegenden Blanco-Kärtchen für die persönlichen  
	 Lernwörter des Kindes können die Spiele jederzeit erweitert und ergänzt werden. Da diese Kärtchen  
	 zum Spielen ausgeschnitten werden, liegt für eine übersichtliche Aufbewahrung ein eigenes Blatt bei,  
	 auf dem alle 13 Deckblätter zu diesen Wortkärtchen aufscheinen.  

•	 Ziel des Rechtschreib-Lernspiel-Programms ist, bei Kindern durch das Aktivieren mehrerer  
	 Aufnahmekanäle gleichzeitig eine hohe Merkfähigkeit zu erreichen:  Das Kind wird den Lernpartner  
	 hören, wenn sie die Inhalte der Schatzinsel gemeinsam durcharbeiten, es wird den Text und die Merk- 
	 sätze, die Fotos und Bilder zu den Worten sehen, und vor allem wird es sich durch die gemeinsamen  
	 Spiele (Eltern spielen mit den Kindern) bewegen und schließlich wird es durch das Schreiben der  
	 Übungen, der Merkwortlisten, der Log-Buch-Einträge und der Rätsel das zuvor Erarbeitete aus dem  
	 Gedächtnis bereits selbst abrufen.

(10)
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•	 Legasthene und rechtschreibschwache Kinder brauchen insbesondere Sicherheit. Sie brauchen Regeln,  
	 an die sie sich halten können, die sie abrufen können, die als Rettungsringe und Rettungsseile greifbar  
	 sind, wenn sie ein plötzliches Fremdheitsgefühl gegenüber einem wohlbekannten Wort überfällt. 
	 Kinder dürfen nicht das Gefühl haben, alle Wörter aus dem Wörterbuch auswendig lernen zu müssen  
	 und daran verzweifeln. Daher ist ein weiteres Ziel des Rechtschreib-Lernspiel-Programms, das Prinzip  
	 der Rechtschreibung auf einige wenige wiederkehrende Mechanismen zu reduzieren und die Wörter  
	 für das Kind spürbar zu machen. Es werden immer wieder Gemeinsamkeiten bei Wörtern gesucht und  
	 diese in leicht zu erfassende Gruppen zusammengefasst.

•	 Durch die gemeinsamen Lernspiele „Eltern spielen mit den Kindern“ kann auch die Kreativität der  
	 Kinder gefördert werden. Die Spiele sind mit einfachen Mitteln, mit Gegenständen, die sich in jedem
	 Haushalt finden, umzusetzen. So haben sie die Vorbildfunktion, dass man nicht immer etwas Teures, etwas  
	 Fertiges kaufen muss, sondern dass es Spaß macht, sich selbst etwas auszudenken. Besonders schön  
	 ist es, wenn sie so zu weiteren Spielmöglichkeiten anregen. Kinder haben oft wunderbare Ideen, die  
	 durch gemeinsames Überlegen: „Wie können wir das noch üben?“ entstehen.

Was legasthene und rechtschreibschwache Kinder noch brauchen, ist Zeit und positive Aufmerksam-
keit. Wenn es gelingt, durch die Lernspiele gemeinsam eine lustige und unbeschwerte Zeit zu ver-
bringen, dann können auch noch ganz andere Schätze wie die gelernten Merksätze gefunden werden.

Was können die Ursachen für eine fehlerhafte Rechtschreibung sein?

Für das fehlerfreie Schreiben und Lesen werden vor allem folgende Sinneswahrnehmungen
beansprucht:

Optische Differenzierung (OD), Optisches Gedächtnis (OG) und Optische Serialität (OS):
Das bedeutet, Gesehenes (so auch Buchstaben und Wörter) zu erkennen, zu unterscheiden, sich zu 
merken, wiederzugeben sowie der Reihe nach zu ordnen. Das heißt, die Buchstaben eines Wortes in 
der richtigen Reihenfolge richtig aufzuschreiben, Wortbilder merken, …
		
Akustische Differenzierung (AD), Akustisches Gedächtnis (AG), Akustische Serialität (AS):
Das bedeutet, Gehörtes (so auch Laute und Wörter) zu unterscheiden, zu merken, wiederzugeben und 
der Reihe nach zu ordnen. Das heißt ähnlich klingende Laute zu unterscheiden, den Wortklang und das 
Wort richtig zu merken, die Reihenfolge der Laute in einem Wort bestimmen zu können, ….

Raumorientierung (RO), Körperschema (KS):
Bedeutet oben, unten, vorne, hinten, rechts, links zu unterscheiden, Raum- und Zeitgefüge, Größen und 
Einheiten richtig einzuschätzen. Das heißt, die Größe der Buchstaben, den Platz auf dem Papier, die 
Richtung der Buchstaben zu erkennen und richtig wiederzugeben, auch in Bezug zum eigenen Körper.  

Bei Kindern mit Legasthenie - einer speziellen LRS (Lese- und Rechtschreib-Schwäche) sind aber  
genau diese Sinneswahrnehmungen, in unterschiedlicher Ausprägung, differenziert. Obwohl  
diese Kinder gut hören oder sehen, ist die Umsetzung der Reize anders und führt daher zu 
Aufmerksamkeitsschwankungen und damit zu Fehlern beim Schreiben und beim Lesen. 
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VORWORT

•	 Daher wird zusätzlich bei den empfohlenen Lernspielen bei jedem Spiel angegeben, welche Sinnes- 
	 wahrnehmungen damit gleichzeitig trainiert werden können.

Ein geprüfter Legasthenie-Trainer kann durch spezielle Testverfahren feststellen, welche Wahr- 
nehmungsbereiche betroffen sind, und wird diese im Training zusätzlich gezielt fördern. Außer-
dem wird er oder sie durch Aufmerksamkeitsübungen dem Kind helfen, sich länger und besser beim 
Schreiben und Lesen konzentrieren zu können.  

•	 Eine Liste mit Empfehlungen für kostenlose Online-Seiten zum gezielten Training der Sinneswahr- 
	 nehmungen finden sie weiter unten und durch direktes Anklicken bei der Migo Download-Version  
	 können Sie gleich ins Spiel einsteigen. 

•	 Ebenso findet sich nachstehend ein Link zu zahlreichen abwechslungsreichen
	 Aufmerksamkeitsübungen.

Also dann, Schiff klar machen zum Ablegen ...

... und gute Fahrt durch das Fehlermeer!

Ihre
Karina Strauss-Stolz

(12)
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Wörter reimen sich, wenn die letzten Buchstaben gleich sind. Vor 
allem der letzte Selbstlaut/Zwielaut vom Wortstamm ist wichtig.

Du kannst dir auch leicht schwierige Wörter merken, wenn sie sich 
reimen und gleich geschrieben werden. 

Leiter - weiter - heiter - Reiter - gescheiter

Finde Reimwörter!

Hund	 ....................................................................

	 ....................................................................

  	 ....................................................................

	 ....................................................................

sagen	 ....................................................................

 

Bilde Sätze oder ein Gedicht mit den Reimwörtern!

saß - fraß - aß - vergaß	 ACHTUNG: lesen - las! 
sieht - zieht - flieht - geschieht
Fass - nass - pass (auf) - (Reise-)Pass
beißen - reißen - heißen
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Finde 3 Reimwörter!

	 ........................................................................................

   	 ........................................................................................

  	 .........................................................................................	

	 .........................................................................................	

  	 .........................................................................................	

  	 .........................................................................................	

sieht	 ........................................................................................

aß	 ..........................................................................................	

Kannst du das letzte Hindernis der Rei-me Insel
überwinden und das Rätsel der Schatzinsel lösen?

Schatz in
Sicht!
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Empfehlenswerte Internet-Seiten und kostenlose Online-Spiele – für den PC
http://mauswiesel.bildung.hessen.de/deutsch/abc/index.html                  Reimwörter finden
http://online-lernen.levrai.de/deutsch-uebungen/gedichtinterpretation/aufbau_in-
terpretation/50_reime_reimwoerter_uebung.htm

Reimwörter

http://slixs4kids.tsn.at/gst1-dls/reimwoerter/reimt/reime03.htm                   Reimwörter finden
http://vs-material.wegerer.at/deutsch/d_reim.htm                                  Arbeitsblätter, Spiele
www.legakids.net Lurs  Kids / Spiele
http://www.arbeitsblaetter.org/                                                                    Arbeitsblätter EÖDL

Gleichzeitig mit dem Rechtschreibbereich können folgende Wahrnehmungsbereiche mitgefördert werden:
Akustische Differenzierung (AD)	 Akustisches Gedächtnis (AG)	 Akustische Serialität (AS)

Empfehlenswerte Spiele, die im Handel erhältlich sind
ReimFit	 Karten Quartett	 erhältlich bei ProLog	 Wahrnehmungsbereich: AD 
Wörterzauber	 Karten Trio	 erhältlich bei Piatnik
		  Mitbringspiele	 Wahrnehmungsbereich: AD
Akustikspiele	 zum Selbermachen 	erhältlich bei Roswitha Wurm/
		  Gabriele Marcini 	 Wahrnehmungsbereich: AD, AS 
Die freche Sprech-Hexe	 Lernspiel	 erhältlich bei Ravensburger	 Wahrnehmungsbereich: AD

Eltern spielen mit den Kindern 
Du hast das letzte Wort! (Reim-Spiele)	

Wahrnehmungsbereich: AD, AG

Abwechselnd Reimwörter aufsagen:
Beispiele:	Kopf – Topf – Schopf, ...
	 Hase – Nase – Vase, ...
	 rennen – brennen – kennen, … 

Kleine Gedichte erfinden:
Beispiele:	Ich bin klein und schlau, das weißt du ganz ..... (Kind soll letztes Wort nennen)
	 Ich mag die große Kuh, doch die sagt immer .....
	 Ich habe eine Katze, die zeigt mir ihre .....
	 Ich lieg in meinem Bett, das finde ich recht .....
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