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Rechnen im
Zahlenraum bis 10

— Ubungen mit Selbstkonirolle -
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6 '3(\ 8 2+2= 0+3= 7+1=
\ @ (6]
eﬁ 00000 0000 00000 00000 000800 COOCO
N 2 4 5+2= 6+3= 3+2=
(5] o (2]
5 7 9 0+1= 4+0= 1+1=¢
g f-@ (2] (7] 5
[LIE ViyiS[O] Addition mit0,1, 2,3

" Die orangenen Lésungen gehéren zu den orangenen Aufgaben
und die griinen Lésungen zu den grinen Aufgaben.
Es kann also sein, dass Lésungen doppelt vorkommen
— dann aber nie in der gleichen Farbe.
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Beispielabbildung
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Unter der Lésung findestau

die Nummer deiner

ot h O Link zum Anleitungsvideo:
: : '-' Um das Video in unserem Shop anzusehen,
"T"ﬂ' ESpEaE bitte den QR-Code einscannen und auf

: der Produktseite nach unten scrollen.

. Lege deine Kontrollkarten tber
deine Aufgabensei{e.
Schaue dir Aufgabe A an.
Rechne.
Suche links die Lésung.

2+3=

Kontrollkarhe .. ses=e=e"""
Legz-deiie passende Kontrollkarte 8
rechts neben das Heft.
Schaue dir Aufgobe B an.' 7" eeees ccoco
Rechne.

. Suche links die Losung.

Un{er der Lé’)sung findes’[ dU

die Nummer deiner

------------------

Kontrollkarte.

Lege die passende Kontrollkarte 4 rechts
neben die Kontrollkarte von Aufgabe A.

Passen die Muster von deinen Kontroll-

karten genau zusammen? Dann machst

du weiter, bis du alle 12 Aufgaben

von A bis L bearbeitet hast.

Wenn die Muster genau zusammenpassen,

hast du alles rich{ig 9emoch{.

Rechnen im Zahlenraum bis 10



LOSUNGEN

Aufgabe Lesung Kontrollkarte
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Rechne.

A B C
00000 6. 00 00000 OO0 00008 000 O

6+0= 2+3= 4+3+

D E
00000 OO0 00800 OO 00000 008 O

2+2= @+3= ZF+1=

G H I
GO000 00 00 00000 00000 00000 OO0

S+2= 6+3= 3+2=

J K L
| _0O000L00000N | | Ol00000 | 000100000

O+1= 4+0= 1+1=

Addition mit 0,1, 2, 3

AUFGABEN



Beispiel:

IL'E/VIyIS|O]




Rechne.

A B C
00000 00000 LIV IPP PPPTT COeee OO0 O

S5+4+1= 10-7-3= 1+4+3

D E
0080 S8880 00000 00 008 %% 0

9-6-1= 4='2+1= 8-0-2-=

G H |
QOO0 88208 C0000 SO088 (O8O S0

10-6+3= 1+9-5= 9-8+2=

J K L
0S890 $086 00000 99968 00000 00009

O+8-7= 10-5+5= 1+9-1=

Addition und Subtraktion im Zahlenraum bis 10

AUFGABEN






Mit EBEWMIEYE(e) Schritt fur Schritt lernen

— motivierend, haptisch, selbststandig!

Das leicht verstandliche LEVISO-Prinzip ist schnell erklart:

- Aufgobe im Heft l6sen,

8 de passende Kontrollkarte suchen und anlégen:

2 Fiigt sich das Muster der Karten nahtios\2usammen,
ist alles rich{igl

Auf spielerische Weisa erarbeiten sich sogar schon

die JUngs{en dan-Zahlenraum bis 10.

Hier finden Sie ein Anlei{ungsvideo,

Kontrollkarten und weitere

LEVISO-Produkte.

783 34‘66

906H

www.verlagruhr.de

Fiir 57 Jahre il Verlag an der Ruhr
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