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Katz & Maus  
Bestell-Nr. 80241  
 
Spielkategorie: Brettspiel – Puzzle            ; Lernspiel       ; Logikspiel      � Gesellschaftsspiel 
 
Schwierigkeitsstufen: 48 Aufgaben auf 4 Schwierigkeitsstufen 
 
Spielidee: Hunde, Mäuse und eine Katze sollen sich zu unterschiedlichen Zielen (Baum, Hundehütte, 
                  Käse, Knochen…) auf den Weg machen. Den passenden Weg dazu muss der Spieler jeweils 
                  aus 9 Puzzleteilen mit verschiedenen Wegabschnitten für jede der 48 Aufgaben neu zusammen- 
                  setzen. 
 
Alter: ab 5 Jahren     Spieler: 1     Spieldauer: 5 – 10 min je Aufgabe     Selbstkontrolle: ja 
 
 
 
Förderschwerpunkte (☺☺☺☺☺ ++, ☺ -): 
 
1. Visuelle Leistungen:                                               2. Auditive Leistungen: 
     - Wahrnehmungsumfang  ☺☺☺ 
     - räumliche Orientierung   ☺☺☺☺☺ 
     - räumliches Vorstellungsvermögen  ☺☺☺ 
     - Aufmerksamkeit  ☺☺☺☺ 
     - vergleichendes Schauen ☺☺☺ 
 
3. Motorische Leistungen:                                         4. Denkleistungen: 
     - Auge-Hand-Koordination  ☺☺☺                                - logisches Denken  ☺☺☺☺ 
                                                                                          - strategisches Denken  ☺☺ 
                                                                                          - vorausschauendes Denken  ☺☺☺☺ 
                                                                                          - Problemlösefähigkeit  ☺☺☺☺☺ 
 
5. Mathematische Leistungen:                                  6. Sprachliche Leistungen: 
     
7. Emotional-soziale Leistungen:                              8. Methodenkompetenz: 
     - Frustrationsbewältigung   ☺☺☺☺                             - Handlungsplanung  ☺☺☺ 
     - Durchhaltevermögen / Geduld   ☺☺☺☺☺                - Selbstkontrolle  ☺☺☺☺☺ 
     - Selbstvertrauen  ☺☺☺☺                                           - Dekodierung piktoraler Anweisungen  ☺☺☺☺☺ 
 
9. Sonstige Leistungen: 
     - Konzentration  ☺☺☺☺☺ 
      
 
 
Empfehlung zum Einsatz: 
 
�  Unterricht               ; Freiarbeit       ; Betreuung             � Sportunterricht     ; Lernstudio 
;  Förderunterricht     ; Lernstraße     � Bewegungszeit     � Spielturnier 
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